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EL NBRE

Parece existir en Espafia cierta confusion sobrerabre que define al aparato que, a
través de los hilos, transmite el movimiento ddadenanos del manipulador a la
marioneta.

Algunos lo llaman “mando” y otros, “cruz”.

Cuando en 1934, empecé a construir marionetaghbia somo traducir al castellano el
ya bien establecido término inglés “control”, pugs,son igual sus connotaciones en
una y otra lengua. Pero, durante la guerra cip@@sla, un joven, Alfonso Calderén
Osés (g.e.p.d.) me sugiri6 la palabra “mando”ul@ ene parecia la mas adecuada de las
gue habia oido. Cuando afios mas tarde, al usariptera vez, la palabra “cruz”, me
parecio tan inadecuado como el inglés “crutch’e@, snuleta, que usaban algunos
marionetistas ingleses durante los afios 20. Endaslo, tendria que llamarse "cruz de
Lorena”, por sus dos crucetas. Por otra partecpaer que las lenguas autonémicas
también tienen sus problemas semanticos al respgeeto, en cuanto al castellano, sigo
creyendo que “mando” es el nombre mas adecuado.

LOS ORIGENES DEL MANDO

Un Poco de Histortia

Hasta el fin de la Primera Guerra Mundial, el a marionetas estaba en manos de
profesionales que guardaban celosamente sus sedestmnstruccion y, sobre todo, de
manipulacion, pero, a partir del afio 1920, aproxlianaente, se produjo el hecho
extraordinario del renacimiento del interés pdeatro de marionetas, gracias, en gran
parte, a aficionados, quienes luego, se hacianprafesionales.

Estos descubrieron que los profesionales ya estdbke que procedian de familias de
tradicidn marionetistica, se apafiaban con mandosiilemente primitivos, lo que
requeria un largo e intenso periodo de aprendEaj@arte de los manipuladores para
adquirir la destreza necesaria.

Sus Origenes

Fueron estos nuevos adeptos, sin prejuicios tathées, quienes se pusieron a idear
nuevos y mas sofisticados mandos que, en pocoadiesirpplificaron la manipulacion
hasta el punto que permitiese a cualquier persomaiie minimo de destreza manipular
pasablemente bien una marioneta. Naturalmenterdeaneaestro precisa todavia
perseverancia y talento histrionico.

Los norteamericanos favorecian el mando horizoluglingleses, el vertical; y los
alemanes el diagonal, o sea, el inclinado; cadectm sus ventajas y limitaciones, pero,
todos indudablemente superiores a los anteriores



LAS PROPIEDADES DE LOS DISTINTOS TIPOS

El Aleman

El mando diagonal aleman es muy bueno para losmientos de cabeza y brazos, pero
de dificil aplicacién para las marionetas de truco.

El Norteamericano

El horizontal norteamericano es casi obligatoriapas marionetas grandes, o sea,
igual o superior a los 70 cm. de estatura, pengp@enucho espacio lateral en escena.

El Inglés

El vertical inglés, tipo “londinense”, es, en nodesta opinion. El que resume mas
ventajas para toda marioneta de estatura igudédana los 60 cm., pués permite, en
primer lugar, mover los brazos de la marionetalaonisma mano que sostiene el
mando, asi como, también, otros movimientos auicosgtdejando por tanto, la mano
libre para los demas movimientos simultaneos oliaves. Ademas, ocupa un area
minima en escena, permitiendo acercarse estrechamérs personajes de cara a cara.
Otra gran ventaja es que se presta para las mesode truco. Finalmente, siendo
vertical, la postura de mando y marioneta son pkasl

Pero, no puede usarse para figuras superiorestd los., porque sus brazos resultan
ya demasiado largos y pesados para poderlos mondag varillas de brazos, operadas
con el indice y el pulgar del manipulador.

LAS VENTAJAS DEL MANDO TOZER

Sus Origenes

Todo mando es, en mayor o menor grado, un comgéealancas, cuyas propiedades
mecanicas hay que saberlas aprovechar al maximo.

De modo que, el que se describe a continuacidratsede un mando basado en los dos
tipos mas usados por los marionetistas ingleseados practicamente de la nada por
los benemeéritos pioneros de los afios veinte diel pasado, pero eliminados los
defectos inherentes en uno y otro. O sea, se hadwda posicion de las barras
horizontales de manera que creen mas movimientomaticos, a fin de que la
marioneta responda mejor y mas rapidamente al mando

Por movimientos automaticos, se entienden los midds por, tan sélo, las
inclinaciones del montante, barra principal y waitdel mando, sin ayuda de la mano
libre (Véanse laminas 6, 7 y 8Dicho de otro modo, la mano del operador ha de
moverse menos para producir el correspondientermento de la marioneta.



MARIONETA Y _MANDO, NORMALES Y BASICOS

La marioneta normal y basica suele tener 14 astooothes y 9 hilogLam.1).
Naturalmente y segun los distintos movimientos eeqgos, las articulaciones pueden
ser en mas o en menos Y, los hilos, algunos ensnpem muchos en mas, a veces
hasta una veintena. Pero no se debe creer quenteicbps hilos sea, en si, un mérito.
Cuantos menos mejor, siempre que se logre el memimideseado. Ademas, no suele
haber dos mandos exactamente iguales, pués cadea uleoadaptarse, poco o mucho, a
las exigencias de su personaje.

Entre mis propios mandos de este mismo modeloddsay 21 variaciones, todas ellas
diferentes entre si, lo que atestigua su adapdadili

EL MANDO EN PERSPECTIVA

La Lamina 2 muestra el mando en perspectiva, tal como lo epelador que lo
sostiene.

No debe sostenerse con la palma de la mano cesiada;on los dedos curvados.Como
hacer esto alarga la mano, le da mas flexibilidad.

Téngase presente que, si bien el disefio y la cmesdn del mando deben responder a
las exigencias de los movimientos de la marioriatabién debe tenerse en cuenta su
comodidad para la mano del operador. Si una bameayarilla, un tope, o lo que sea
resulta incomoda, debe intentar corregirse el fallempre que no perjudique el
funcionamiento del mando o la marioneta.

Como puede apreciarse erLEmina 3, el mando es, como ya queda dicho, un
complejo de palancas, la principal de las cualda esrtical, 0 montantéLam.3 A).
Esta tiene su fulcro, o punto de apoyo, en el oa¥grla palanca, o barra, de hombros
(Lam.3 M). Todos sus movimientos basculantes giran alreddsleste puntLam. 6,
7y 8)

Esta barra suele ser basculante.

En cambio la barra de cabgtam. 3 G) suele ser fija.

La barra de pierngdam. 3 F) es descolgable para su uso.

Las varillas, o barras, de brazasém. 3 K) son de alambre de laton rigido.

El tope de mano (del manipulad@am. 3 [D] L) es reversible, para poder graduarlo
segun el ancho de la mano.

Las barras de espalda y de pef@btédm. 3 N y P)son plegables, para ahorrar espacio en
Su transporte.

El ganchaLam. 3 T), una hembrilla abierta de latdn, es para colgardong marioneta
entre actuaciones.



LA CONSTRUCCION

Aunque los dibujos son bastante autoexplicativogstara de mas afadir unas
aclaraciones en cuanto a la construccién y usmdabo.

Es mejor emplear varillas y listones de haya pasdhrras, a excepcion de la de
piernas, para la cual basta madera de pino deédand

Barras de Cabeza y de Hombros

Es mejor empezar la construccién por el orificie a@traviesa el montante para
acomodar la barra de hombiasm. 3 M), ya que ésta y la de cabeza, han de estar
paralelas y es mas facil alinear la de cabezaade hombros que no al revés, ya que
su lecho en el montante, hecho con lima redond@cémente ajustable y la mantendra
horizontal(Lam. 3 G).

Estas dos barras son las que, entre si, sostiederek peso de la marioneta y, ademas,
transmiten los movimientos “automaticos” del mortakl largo de los hombros es
igual a la anchura de los hombros de la marioyathde la cabeza ha de ser
proporcionalmente mas larga que la de los homhrfis,de que sus hilos no se den
contra ella.

La Lamina 6 B sefiala como la barra de hombros, basculante, fgequné la cabeza se
ladee sin afectar el equilibrio ni de los hombrodet resto del cuerpo de la marioneta.
Pero cuando precisa que los hombros se muevanurda gabeza, como en el caso de,
por ejemplo, acrobatas, alambristas, borrachos,ettonces se invierte el montaje de
las barras, de manera que sea la de cabeza queebase de hombros queda fija. Pero,
en el caso de boxeadores, por ejemplo, se montaasabarras, de forma fija, por tener
gue moverse por un igual.

El Tope de Mano

El tope de man{Lam. [A] Ly [D] L) se coloca a una distancia de la barra de hombros
que evite que el dedo mefique del operador esturibasculacion. Este sirve para

evitar que la mano del operador se deslice y gsglsdos pierdan contacto cémodo con
las varillas(K) y palancasH), en laLamina 3. Este tope esta disefiado de manera que,
invirtiendo su colocacion, puede ajustarse tantnaamano ancha como estrecha.

Si el mando ha de ser manejado por varias manasakt®s muy distintos, pueden
colocarse dos topes de hoja de baquelita, sepapad@s grueso de un dedo. Téngase
presente que este tope es importante, puesto rmaéyenas maniobras, puede pender

de él todo el peso de la marionfdtam. 9 E).

Las Varillas (Barras) de Brazos

Las varillas de brazos son de alambre de latédajgie 2 mm. de grueso. Se colocan a
la altura, desde el tope, que aconsejen las pruezdss con la marioneta colgada. Hay
varios tipos. El mas corrient@,amina 3 K), operado con los dedos indice y pulgar,
acomodados en la curva de las varillas, es libra paalquier movimiento, pudiendo

ser separados 0 acercados entre si, segun reglaiemmanos o los brazos de la
marioneta.



En el tipo de ld.amina 4 B, en cambio, las varillas, sujetas por su eje gngulo fijo
entre si, puede moverse en un solo plano, pesetass del indice y del pulgar de la
mano del operador, apretando lateralmente sobiguldses de las varillas, pueden
transmitirle unos movimientos muy precisos y albstrianto hacia abajo como hacia
arriba.

Por ejemplo; Como quiera que, para mis boxeadbésina. 10) la actuacion de sus
brazos hubo de ser mas vigorosa y precisa quelésgéernas, se ataron los hilos de
brazos a la barra de las piernas, y los hilossipikrnas , a estas varillas de brazos,
debidamente guiados por hembrillas en el extreri@grion del montante del mando.
En el tipo de ldamina 4C, el pulgar del operador, puede accionar una udetias
varillas o las dos a la vez, moviendo independiaptde una u otra varilla o las dos
juntas.

La Barra Auxiliar

La barra auxilia(Lam. 3 H), pulsada por el pulgar, estd montada de la misarer

gue la barra de hombrélsam. 3 M), pero puede orientarse tanto hacia delante, como
hacia la derecha o la izquierda o a cualquier anigiérmedio. Debe situarse al alcance
cémodo del pulgar del operador. En caso de sesagoepuede centralizarse el hilo,
pasandolo por una hembrilla en el extremo bajordeitante.

Puede doblarse su tiraje sustituyendo el tope d®mkano(Ladm. 3 L) por otro

formado de varilla redonda aplangtiam. 5 A), al que se ancla un extremo del hilo,
pasandolo luego, por la hembrilla de la barra @ancidctuando, asi, de polea.

Esta barra auxiliar puede ser de gran valor pr@ciatre mis propias marionetas, por
ejemplo, ha servido para:

1. Mover la boca de una cantatriz y de un esqueleto.

2. Auxiliar de varillas de brazos para alzar y bajaescudo y una guitarra.

3. Alzar la mano de un malabarista a una distancidgpeeminada, o sea, hasta la
nariz.

4. Auxiliar de barra de espalda, o sea obviar el @skadnano libre como en
Lamina 7 B, mediante un hilo alternativo.

5. Sacar a lucir las posaderas de una bailarina exxc#&mediante pasar un hilo
por una hembrilla en el extremo inferior del moig¢ashel mando.

6. Efectuar cambios rapidos de las posiciones de brdemtro bailarin excéntrico.
En este caso, hay una hilera de cuatro barrasagtasahacia delante, a las que
los hilos de manos estan atados a dos de ellasdelaodos a las otras dos.

Las Barras de Espalda y Pecho

En cuanto a las barras de espalda y de pechopidsgaomo sea que todo teatro de
marionetas suele tener que viajar, el transposfgea@almente de las marionetas, resulta
un problema constante, ya que sus mandos suel#arabuto o mas que las mismas
marionetas, debido a sus barras de espalda y He,pecque, hacen cruz
perpendicularmente a las demas bafitasn. 3 B). Teniendo en cuenta este
inconveniente, el marionetista y delineante, L.AIKgg ilustrador del presente articulo,
ided, hace unos 43 afios, las barras aqui pressiftaa. 4 D, Ey F).



Para cambiarlas de posicion, se les pone, prirherizontales y desde esta posicion, si
es para desplegarlas, se empujan para adentroghéspe, y, entonces, se bajan sus
extremos hasta que queden las barras fijadas etoasj es para plegarlas se vuelven a
colocar horizontales, para hacer lo contrario anlieriormente descrito. Desde luego, se
cambia cada una aparte. Ahora bien, si el transpares problema, se pueden colocar
barras fijas. En uno u otro caso, déjense bastaasdargas de lo que representan los
dibujos, a fin de dar margen para su acortamientas pruebas con la marioneta
colgada, lo aconsejan.

Estas barras no montan en angulo, para que nondelraetebrazo del operador cuando
se inclina el mando.

Las Hembrillas Cerradas

Se suspenden los hilos del mando atandolos atalsriias cerradas de laton, en los
extremos de las barras, por dos motivos: Primengue facilitan una atadura precisa y
facil, y segundo, en caso de un enredo dificilitis ldurante una representacion, se
puede desenroscar la hembrilla del hilo culpalsleado del enredo y volver a
enroscarlo rapidamente en su sitio. En donde sshblppse deja la cabeza de la
hembrilla en posicion vertical, a fin de minimizkr posibilidad de engancharse en ellas
otros hilos. Otra medida de seguridad es avellasagxtremos de las barras de manera
que al enroscar las hembirillas, sus cabezas quedehundidas.

La Barra de Piernas

La barra de pierngéam. 3 F) se descuelga de su gancho (hembrilla abiertade))a
para hacer andar o bailar la marioneta. Como eesaltla pieza que mas se mueve
libremente, también es la que mas puede enredasgamcharse con los demas hilos,
si sus propios hilos estuviesen atados a hembclaadas en sus extremos. Por este
motivo, han sido sustituidos por cornamusas entesta de pierngdam. 3 E). Se
componen de dos orificios en cada extremo, enirglgpo de los cuales, se introduce el
hilo por el agujerdR). En el segundo, se hace, con sierra de marqueierrte
pequefio, cuya entrada se abre, luego, con eldiland navajf_am. 3. Véase mejor

en Lamina 3 F) En este corte, se asegura el hilo, después tewrapar de vueltas al
itsmo que se forma entre los dos orificios. Cuacude los orificios interiores pueden
aprovecharse para colgar verticalmente esta barsa gancho para facilitar su
embalaje de transporte. Asi, pués, se simplificamanejo, al no importar las vueltas
gue se le den sobre su propio eje

La Barra de Pies y Piernas

Si precisa que los pies hagan movimientos que edgrudarle los hilos de las piernas,
como son las patadas u otros movimientos indepetedielel muslo en bailes y
acrobacias, entonces puede construirse otro tifpata de piernas, con un “cuerno” en
cada extrem@Lam. 4 A), fijado en angulo hacia fuera, para evitar queestiI®mos

den con los hilos de piernas. Los agujeros en egfilamo son para colgarla
perpendicularmente en el montante del mando.

Los movimientos de los pies y la tibia se produceediante torcer la barra de manera
gue los extremos de los “cuernos” suban o bajenrelacion a la barra de piernas.



Los Hilos de Codos

Como muestra ladmina 3 B; los hilos de codos pasan por dos hembrillas eare

de hombros y acaban atados a dos hembrillas earra dbe cabeza. Estas ultimas deben
estar separadas por la distancia maxima que peaivataarles con indice y pulgar y
apretarlos hacia adentro, a fin de conseguir einm@kiraje posible. Su efecto es
sorprendente, y presta gracia y variedad a losmewtos de brazos.

El Manubrio para Piruetas

En laLamina 5, 1y 2 se muestra un sencillo manubrio de quita y penpuede
aplicarse provisionalmente a cualquier mando gogatel gancho de colgar apropiado,
para que la marioneta haga piruetas de forma espemt Naturalmente, no sirve para
una bailarina clasica que, por ejemplo, tenga camtemer los brazos en alto. Estos,
obviamente, necesitan un mando a propdésito. El bramae compone de alambre de
laton duro de 2,5 m/m y dos tubos de plastico oigidle madera, cuyos orificios han de
ajustarse con cierta franquicia al eje de alambeeh@ de atravesarlos, dejando un
espacio muerto entre la pared del interior del tuba eje. Mientras no se necesita
durante la actuacion, se deja caido en posici@edeanso, donde no estotbam. 5
C2).

El Gancho de Colgar

El gancho para colgar la marioneta es una hembiilarta de laton de unos 3 cms. De
diametro exterior.

Para colgar las marionetas debe disponerse deanrsarbdonda y rigida adecuada y
montada en un caballete alto o en unas escuadraslatias a una pared. Desde luego,
para los viajes, hace falta caballete.

LA MANIPULACION

Los Movimientos Basicos

LasLaminas 6, 7, 8 y 9muestran los movimientos basicos “automaticosea los
producidos por el montante del mando, sostenidapamano del operador y sin
intervenir la otra.

La Lamina 6 A muestra la postura normal del cuerpo.

La Lamina 6 B, muestra como la barra de hombros basculante fgegue el mando
ladee la cabeza sin alterar la posicion de los hosnii del resto del cuerpo.

La Lamina 6 C muestra como puede el mando inclinar hacia delardabeza sin
alterar la posicion del resto del cuerpo. Nétesa bbmo la inclinacion del mando ha
tensado el hilo de espalda. Esto es importanteupopapsde esta posicion entra en juego
la barra de espaldas y empieza a alterar tambigosiaion del resto del cuerpo, como
muestra ld.amina 7 A.



Giro de Cabeza

Pero, volviendo a las dos posiciones anteriores combinacion de ellas hace girar a
medias la cabeza, a uno u otro lado, como si raigereojo. Ahora bien, si la cabeza
ha de girar para una mirada normal y franca, ee®no hay mas remedio que girar
tambien los hombros sin inclinar la cabeza, lo geeeralmente, quiere decir todo el
cuerpo, segun si esta de pie o sentado.

La Reverencia con Cabeza Erguida

Pero, si la reverencia deferencial representadaledmina 7 A, ha de ser una
inclinacién normal del cuerpo para, por ejemplaamalguna cosa por debajo de su
linea de visién normal, entonces hay que “hacampa” mediante tirar con la mano
libre, del hilo de espalda, para mantener a nagthderas mientras se baja todo el
mando, en posicion perpendicular, para que la catpeede erguida.

Para inclinar la marioneta hacia atras, se inctarapién hacia atras, el mando, de
manera que entre en juego la barra de pdchm. 7 C). Ahora bien, si solamente ha de
mirar hacia arriba, entonces basta una ligeranacion del mando para conseguirlo, si
la cabeza esta bien equilibrada. Pero, si no #yest, incluso, el mando no lleva barra
de pecho, deberd ponerse un hilo en la narizquarseguirlo.

El Sentarse

Uno de los fallos mas frecuentes en la manipulagfla manera de sentar una
marioneta, ya que se le suele aproximar al asieréntonces, dejarla caer
verticalmente sobre él. Pero, lo que hace un seahao al sentarse, es mantener
siempre su centro de gravedad sobre los piesgpardar el equilibriglam. 8 A, By

C). O sea, primero, se inclina hacia delante; luegdaymedida que vaya bajando el
cuerpo, lo va enderezando en consonancia, hastagjnalgas y la espalda llegan
simultdneamente a sus respectivos destinos. Tedsesace con la mano que sostiene
el mando sin la intervencion de la mano libre gedrador; si bien, un ligero tiron de los
hilos de piernas podria ayudar a doblar las raddia segun qué marionetas.

El Andar

El movimiento corriente mas dificil de la marionetael andar, lo que atestigua el
hecho de que haya poquisimos marionetistas, ingiiegesionales, que lo sepan hacer
correctamente. En primer lugar hay dos manerasdigala producida por una barra de
piernas basculante, fijada al mando ( sea veitalrizontal) y operada por la misma
mano del manipulador que sostiene el mando; yw& ptoducida por una barra de
piernas libre y sostenida y operada por la otraanan

Con el primer sistema, es virtualmente imposibéapcir un andar correcto, puesto que
es demasiado automatico para permitir una coordina@riable entre el cuerpo y las
piernas de la marioneta. Desde luego, hay circnostaaen que su uso es ineludible,
como, por ejemplo, en el caso, ya mencionado atesn boxeador, en el cual la
importancia del movimiento de las piernas es iofeal de las mangtam. 10).



El Andar con Barra Libre

Primero, hay que empufiar correctamente la barra de pieorala mano libre, de
manera que el codo del manipulador quede horizgrts dedos queden en el centro
de la superficie superior de la barra, mientrgaudar se coloca debajo y presionando
sobre el agujero central en la superficie inferii@sde donde hace pinza contra ellos.
Esta posicion permite hacer bascular a la barigudé forma hacia cada lado

(Lam. 9 A). No debe cogerse la barra como se sefalalemtéa 9 B, pues un

extremo de ella daria contra la mufieca del openadwlograria su movimiento hacia
aquel lado.

Segundqg hay que convencerse que el mismo mando es muakdnmportante que la
barra de piernas. Los principiantes intentan coletpie con la barra, cuando deberian
colocarlo con el mando, avanzando la distanciarneleopor el pie. Esto evita el error
de tirar las rodillas por delante del cuerpo,ual se inclina hacia atras de manera nada
natural o, incluso, adopta una postura medio santaalbarra de piernas debe servir
solamente para separar el pie del suelo para, ldegarlo caer de nuevo al suelo. Esta
caida debe ser brusca y no un lento intento deaok pie en tierra. Mas adelante,
naturalmente, la barra de piernas podra ayudapartmun andar apropiado a cada
personaje.

Tercero, ('y aqui, también es el mando que mas impodajdrioneta al principio de
cada paso, debe elevarse una mera fraccion denedraiy, a su final, caer secamente,
imprimiendo un “pisar fuerte” al pigtam. 9 F). Esto no solamente ayuda a liberar el
pie trasero del suelo, sino fijarlo al suelo ahfidel paso. Este movimiento ligeramente
ondulante también reproduce el pequefio brinco gaeaeralmente, da el ser humano al
andar. Debe apreciarse que este ligero movimianamo pase de tres o cuatro
milimetros en el caso de una marioneta de medioondetaltura. De hecho, el éxito del
movimiento depende de su pequefiez.

Cuarto, al dar en el suelo cada pie, su hilo debe afiejablo lo suficiente para permitir
al pie llegar bien al suelo. Si se afloja demasi#lcecuperacion del exceso retrasa y
malogra el paso siguiente.

Para llegar a dominar el andar de la marionete gedicticarse con una serie de pasos
sueltos, con una pausa despues de cada uno. Esfiaeh a mantener el cuerpo por
encima de las piernas o, mejor dicho, entre lespiks separados, asi como (y esto es
importante) detener el impetu de la marioneta gcomavimiento de retroceso, casi
imperceptible, del mando, después de cada paso.

Esto deberia llegar a ser instintivo para un matista, siempre que quiera detener a
una marioneta, cosa necesaria por la accién perglugale dan los hilos. Otro ejercicio
que ayuda a conseguir confianza es hacer andarlamata con paso exageradamente
firme y seco (0 sea, “pisar fuerte”) tanto con ahnegio como con la barra, cosa facil, ya
gue sus movimientos se sincronizan.



El Dar Media Vuelta

Una de las varias ventajas que tiene este mande etibs es que...... puede dar media
vuelta a la marioneta para desandar lo andadausirsg tenga que distraer la mano que
no sostiene el mando.

Para conseguir esto, se empieza por cambiar laabuanera de empuiiar la barra de
piernasLam. 9 A) por la mala(Ladm. 9 B) y pasar el antebrazo del manipulador por
encima del mando hasta que la barra ocupe su posiEon(Lam. 9 C), en la cual su
mano se encuentra automaticamente empufiando conette la barra. Este
movimiento se sincroniza con el giro que la otraaonda al mand@.am. 9 Dy E).

En esta maniobra ha de realizarse con precau@bre sodo, cuando el peso de la
marioneta y el mando pueda hallarse aguantadd pmpeede mano sostenido
precariamente por el dedo mefique del manipula@ogue esta mano se encuentra en
posicion muy forzada.

CONCLUSION

Desde luego, ningin mando individual puede transtodos los movimientos de que
son capaces las marionetas en general, de modoagfleemando ha de disefiarse para
transmitir los que debe hacer y, a veces e inche®, evitar los queo debe hacer.
Muchisimas veces resulta mas dificil disefiar eldoajue no la misma marioneta, v,

sin embargo, no recibe la atencién que su impadanerece. Tanto es asi que, cuando
los legos hablan de las marionetas, invariablemeten el gesto de tocar un piano
muy alto, haciendo creer que la marioneta se mingmn los hilos atados directamente
a los dedos del manipulador. Sin nada mas, esperesias lineas y dibujos sirvan para
disipar este mito.

¥ .Tozer)

Barcelona, 12 de Noviembre de 1990.
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BOXEADOR 10

ENCORDELAMIENTO

BASTANTE LARGOS PARA PERMITIR
/ PASAR LA BARRA POR E§IMA DEL MANDO
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CANTATRIZ

ENCORDELAMIENTO

(OMITIDOS LOS DE SUSPENSION)

BARRA DE BRAZOS BARRA DE BRAZOS

VUELTA ASTAS ARRIBA QUITADA DE SU GANCHO Y ALZADA
SOBRE SU GANCHO

v LEVANTA BUSTO
‘<. FUERA DE USO POR
NO SER VISIBLE
AL PUBLICO

N
FIG. N° 1 FIG. N° 2

(VEANSE INSTRUCCIONES)

11

HILOS DE BOCA
Y DE LEVANTA-FALDAS

PASA POR ,' q

DENTRO DE——2> ‘

LOS ALAMBRES

DE LAS MANOS : '
’ L}

FIG. N° 3

21



1 1(pis)

CANTATRIZ

Aplicacion de los hilos

Para determinar la largura de los hilos de codosuyos, cuélguese la barra de brazos
en su gancho en el mando y girese sus astas Indloc@tasta que estén a 45°, o sea,
horizontales. En esta posicidn, los hilos de maleten estar casi a punto de estar
tensos.

Girando de nuevo hacia arriba las astas hasta quedgtales, los hilos de los codos
deben quedar tensos, pero sin alzar los codosafahio, los antebrazos deben quedar
horizontales (Vease FIG.N° 1).

De esta manera, al quitar de su gancho y alzandlarfa de brazos, con las astas
todavia en posicion vertical, los brazos se aberanruz (Vease FIG. N° 2).

Al hilo que lleva la mano derecha al pecho le haal#ar 11 cms. de largo cuando la
barra de brazos esta colgada horizontalmente garstho y estando la mano deracha
colgando en posicién normal.

Al hilo que lleva a la boca el pafiuelo en la mauierda le ha de sobrar 14,5 cms.
cuando el brazo cuelga en posicion normal.

El hilo corredizo para levantar las faldas ha darégedavia algo flojo cuando los brazos
estan en cruz. Para efectuar este movimiento,cihelinar hacia delante el cuerpo vy,
entonces, se tira del hilo corredizo y, acto semwsd endereza el cuerpo.

Para llevar la mano derecha al corazoén o el pafarela izquierda a la boca, se alza el
extremo correspondiente de la barra de brazos, pataralmente, con sus astas caidas.
O sea, estos tres hilos deben tener justo la lamgue permita efectuar sin impedimento
todos los movimientos de los brazos.
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